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Presentation

OPCoach

» Olivier Prouvost

Formation Eclipse : RCP, E4, Modeling, Build, GIT, en Francais, Anglais, Espagnol
Expertise Eclipse

Sourcing de profils Eclipse

Web :'

Twitter : @OPCoach_Eclipse

Certifié ICPF & PSI et inscrit au datadock

YV V.V V V V

1 - http://www.opcoach.com/en
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Eco-Systeme Eclipse

La fondation Eclipse

Objectifs :

>

Fournir une gouvernance pour l'eco-systeme Eclipse
» gestion des projets

» gestion des membres

» gestion des groupes de travail

> Hébergement des projets
» Promouvoir les technologies Eclipse et les logiciels open source
> Aider les membres et les utilisateurs & faire des affaires avec Eclipse
» Organiser les conférences
Structure:
» La fondation Eclipse est basée a Ottawa et en Europe
» C'est une organisation indépendante financée par ses membres

Quelques chiffres

>

YV V.V V V V VYV V V VY

350 projects (dont EE4))

162 MLOC (dont 28 millions dans Eclipse Modeling)
> 1120 repositories GIT

>1 400 committers

> 5 millions d'utilisateurs de I'IDE Eclipse

1.5 million downloads/mois

2 millions visiteurs / mois

> 5 millions $ de budget annuel

> 280 membres (11 strategic)

~30 employés

> 50 événements par an

» EclipseCon Europe, France, Devoxx US...

Le secret du succes d'Eclipse

>
>

Eclipse est un modéle logiciel indépendant pour la collaboration et linnovation

La collaboration dans l'industrie nécessitant :

> Un modéle de license permettant le partage et le co-developpement

» Une gestion de I'lP pour maximiser les opportunités commerciales

» Une gouvernance pour permettre & tous les participants d'étre impliqués

La fondation Eclipse apporte tous ces avantages
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Eclipse Modeling

Infroduction

Les projets de Modeling permettent d'augmenter votre productivité de développement
lls sont basés sur I'architecture RCP (Rich Client Platform) et OSGi
Les projets Modeling s'utilisent de deux maniéres :
» MDA: Model Driven Application:
> le modéle est utilisé par I'application au runtime
» MDD: Model Driven Development:
> les modéles sont utilisés par les outils de développement

Cartographie des principaux framework

EMF / Ecore

Eclipse RCP

OSGi

Image 1

Installation des oufils

Comment installer les outils de modeling 2
I suffit d'installer la version de I'IDE Eclipse pour Modeling
» puis d'utiliser I'Eclipse Market Place (Help -> MarketPlace)
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& www.eclipse.org/downloads/packages/

¢ ollafa]

Eclipse Packages | The Eclipse Foundation - home to a global community, the Eclipse IDE, Jakarta EE and over 350 open source projects...

e o TGO T OO Ot GA-bit

for Java EE JPA, ISF, Mylyn, EGit and others.

Eclipse Modeling Tools
437MB 14,663 DOWNLOADS

The Modeling package provides tools and
runtimes for building model-based
applications. You can use it to graphically
design domain medels, to leverage those
maodels at design time by creating and editing
dynamic Instances, to collaborate via Eclipse’s 64-bit
team support with facilities for comparing and
merging models and model instances :
structurally, and finally to generate Java code 64-bit
from those models to produce complete

applications. In addition, via the package's

discaover catalog, you can easily install a wide

range of additional powerful, model-based

tools and runtimes to sult your specific needs.

£ bit 64-bit

Eclipse IDE for Scientific
Computing

Comment utiliser EMF ?

Windows 32-
Mac Cocoa

Linux 32-bit

Windows 32-

are provided under the terms
and conditions of the Eclipse
Foundation Software User
Agreement unless otherwise
specified.

(W]
[mz]

(w3 ]

EMF/Eclipse

Image 2 EMF in the development process

model / meta model

Development

La distinction entre Model et Meta Model
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Meta modéle Ecore
Définition d'une EClass, ...

Langage ecore

Domaine Ecore

Modéle Ecore
EClass name=Customer

Meta meta modéle

rental.ecore

Toulouse.agency

Meta modéle d'agence
Définition d'un Customer, ...

Modéle d'agence
Customer = John

Domaine Métier (DSL Agence de Location)

Image 3 Model domains and meta models

Les modéles dans I'IDE Eclipse

Le développement du moteur de I'IDE Eclipse repose & 100 % sur EMF et sur les modéles

Il est utilisé chaque jour par des millions d'utilisateurs
L'utilisation d'EMF a permis un développement sur et robuste

A=idi=Ed R

@

b J5g deliver [geni
v 253 genMods add
[

All Extension Points
Edit extension points defined by this plug-in

T {
» 3 comopcoach genmodeladdon.core.
"

inthe 4

=

v Hcomopcoach genmodeladdon.sam|
» B JRE System Library [Javase- 18]
P m\ Plug-in Dependencies

¥ 5 META-INF

Add..

Delete

YT AiWiE @ R DU S =R
=gt et
[ pac R\ % Navi] Juaun] = O |[B GenerateDevsu__ [0) [ com = s =0 (] Madel Spy 23
B[% 7«9 extension Points o-
g3 Other Projects (¢4

Extension Point Details
Set the properties of the selected
extension point.

D sampleExtensionPoint
Name:  sampleExtensionPoint

3% MANIFEST.MF

"2
Overview [Dependencies [Runtime [Extensions | Extension Paints | Build | MANIFEST.MF |

» 3 model
» (3 model_fannoise

Er e [&e[Bo[5s [@c =

EDEREDERER]

» 3 model2
» G schema
s
> (= target
{34 build.properties
] packProject.xml
[ plugin.properties
54 plugin.xm!
[+ pom.xmi
54 Readma.txt
5} representations.aird
I sampleproject zip
» {7 com.opcoach.genmodeladdon.ui (ger
» (% com.opcoach.genomdeladdon.reposi
45 dsgen

No consoles to display at this time.

¥ 35 EMF fora.eclipse.emf master]

o
(ol

£ Running Platform

Windows

[ Application

b Add-ans
¥ Binding Contexts
> BindingTables Trimmed Window 2]

] Trimmed Window - Eclipse SDK.

[ Trimmed Window - Eciipse SDK
» EIMain Menu
Handlers
 Windows
» =8 Trimmed Window - E4 Spies wind
Contrals
g [T] Part Sash Container
¥ [ Perspective Stack

b M Perspective - Modeling
b [ Perspective - G
» & erspective - Jova
¥ 4 Perspective - Debug
0
» Shared Elements
Snippats
» TrimBars
»Part Descriptors
> Menu Contributions
» Toolbar Contributions

Default

b Trim Contributions

5 rorm] B st 1]

Model to Text (M2T)

Les projets M2T permettent d'utiliser les modeéles pour générer du text (ie du code).
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11



oP

COACH

FORMATION ET EXPERTISE ECLIPSE

Eclipse RCP

OsSGi

12

Principe de base de M2T

uses

Meig Model

uses

»

Acceleo Module
or
Xtend Class

l

Le langage Acceleo
> Le projet Acceleo définit un langage de templates pour générer du texte a partir d'un
modele.
> I est normalisé et reconnu comme langage par 'OMG
> llest trés facile d'acces (cf https://www.eclipse.org/acceleo/)
> Les outils sont bien intégrés dans Eclipse : wizards, launch configuration, vues et perspectives

dédiées
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» Pourinstaller Acceleo, utiliser le market place d'Eclipse (Help -> Eclipse Market Place)

> Un template acceleo va permettre de générer le texte voulu en utilisant des balises qui
accedent au modele.

([ generatemil £3 = 88z outtine zz\
- 1 E iR
- pse.org/uml: UML') /] T modeluml
seco : Class)] §3 template gene

'.java'), false)]
public class [2Class.name.tolpp: st () /1 4
[for (p: Property separator ("\n')]
private [p.tvpe.
samp; [/for]
samp
[for (p: Property separator ("\n')]
public [p.typ 1 get[p.name.toUpperFizst()/1() { L
return this. [p.name/1; 3
b
[/for]
[for (o: Operation | aClass.ovnsdl £1 ) Loant)]
public [o-type.nane/] Lo nd o om Lot || ewnedAttributeProperty [0.] defined on StructuredClassifier
// TODO should be impld i
) = ownedBehaviorBehavior [0.]
[/for] = ewnedComment:Comment [0.7]
3 = ewnedConnector:Connector [0.*]
[/file] = ownedElement:Element [0.*] £
[/template] = ownedMemberNamedElement [0.]
[=JownedOperation:Operation (0..7]
4 = ownedPortPort [0.]
[21 Problems (@ Javadoc f@) Declarati f@ Error Logf = ownedReception:Reception [0..%] | |
= ownedRule:Constraint [0..7]
= ownedTemplateSignature:TemplateSignature [0.1]
Property Value - .
o © cwnedTriggerTrigaer [0.. Acceleo D

Le langage Xtend

> Xtend est un langage simplifiant Java qui contient également un langage de templates

GenerateBean.xtend 53

1 package com.opcoach.training.rental.xtend

2
3= import org.eclipse.emf.ecore.EReference;

4 import org.eclipse.emf.ecore.EAttribute;

5 import org.eclipse.emf.ecore.EClass;

B

7= class GenerateBean {

a8

== def generateCode(EClass ¢, String packName) '''

10 package «packNames;

hEa ublic class «c.name - =
12 ? * 2 H— Geperate using wethod extension
13 «FOR f : c.EAllStructuralFeatures»

14 private «f.types _«f.names; own EStructuvalFeature (-I;\j?e awnd
15 «ENDFOR=»

16 eneyateGetter

17 «FOR f : c.EAl1StructuralFeaturess 9 v t ;l

18 «f .generateGetters

19 «ENDFOR»

28

21 }

22 'ET

23

242 def dispatch generateGetter(EAttribute att) '''

25 public «att.types getwatt.name.toFirstlppers()

26 § Define 2 polyworphic

27 return _«att.namex»

- F tewPlates to gevevate getter
302 def dispatch generateGetter(EReference ref) ''' /

31 public Collection<«ref.types> get«ref.name.tofirstUppers()

32 1

33 return _«ref.names»

34 }

35 L - =

36 A= Define 2 poloymorphic

37 def dispatch getType(EAttribute att) { att.EType.instanceClassName }

38 def dispatch getType(EReference ref) { ref.EType.name } me{;hgds +o 33{; +he -!;‘j.?e
39 1

Image 4 Xtend generator sample
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Comment utiliser M2T ?

Ecrire les générateurs de code :
» compatibles avec votre modeéle/meta modele (-> erreurs détectées en amont)

> générerle code pénible d écrire et toujours identique :
» mapping SQL
> mapping coté Web (php, angular, node.s..)
> Utilisation de vos librairies de code & appeler (ex : librairies de simulation)
>

/

L Remarque : si vous décrivez plusieurs fois la méme information dans du code, il
| "S faudrait le générer |
o
b

4

Les éditeurs graphiques de modéles

Editer un modéle graphiquement est intéressant quand il y a beaucoup de liens
Sirius permet de décrire I'éditeur de maniére simple.
Sirius s'installe via le market place

YV V V V

Les éditions graphiques et le modeéle sont synchronisées.

Eclipse RCP

OsSGi

> Sirius est une chaine d'outils permettrant de décrire des éditeurs graphiques :
» diagram : noeuds et liens
> tables : lignes d'instances du modéle avec les propriétés en colonne
» matrices : lignes et colonnes d'instances avec des valeurs dans les cellules

> La description est simple est le résultat s'utilise sans génération de code

1 4 Paris Open Source Summit 2018, Eclipse Modeling Projects
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Sirius - testfamily.design/description/testfamily.odesign - Eclipse Platform

- S g e (" Quick Access ) J [ | 2y Resourge | & sirius
[ =8
Model Explorer &3
- 5 2 example.basicfamily ) testfamily.odesign 53 A nea e Pevspective
SR= “ sirius Specification Editor | og.Bie | v B ‘ e @ @ ] “ palette b
type filter text vi T e
= = L dan o Paul RQQAD -
v @restramiy Didgvam v (& testfamily <
=4 Project Dependeficies v & genealogie = )¢ [=
» & example.basicfamily v & arbre Des ‘gn Result | , & mere
» [ representations.aird v [ Default
» ( testfamily.design v [,IMan — : : =
Desian = Square Description light_green o Qi : Functiond|
Sig » [7]Conditional Node Style Description [name.startsWith; i :
v [JWoman L Palette
% Lozenge Node Description light_purple
v ) father
» /" zdge Style Description dash
¥ . mother
» /zdge Style Description dot
¥ & Section
Dave Bryan
v & Group parents £ raen L £ cen o & Fiona
¥ \{ Edge Creation Description X
2 Outline % =0 3 Source Edge Creation Variable source
- . 49 Target Edge Creation Variable target
» ] platform: / "5"'{"'/‘“5"“"‘"""’ 51 Source Edge View Creation Variable sourceView
& [l environment: /viewpoint 51 Target Edge View Creation Variable targetView 1
B> Init Edge Creation Operation o Alain
[ properties 32 Interpreter Problems ® =g
] Man
General Domain Qe ‘i" Man
Import _
@ [man Label 2) [Man

Documentation

Behavior
Advanced

Semantic Candidates Expression:  / (3) |feature:members

Select eithev classes ov Seatures from model

Selected Object: Man

Sirius overview

/

Remarque : I'éditeur graphique pour les modeéles ecore a été réécrit avec Sirius

Les éditeurs textuels de modele

> On utilise les éditeurs textuels pour les modéle

» decode

» de descriptions

> contenant peu de liens d représenter graphiquement (mais navigation possible)
> Les éditeurs textuels

> permettent de contréler la saisie (validation syntaxique et sémantique)

> d'appliquer un générateur de code
» On utilise les éditeurs de texte de modéle en :

» MDD : pour décrire I'application & générer partiellement ou totalement

> MDA : pour fournir I'éditeur de texte & I'utilisateur final.

Paris Open Source Summit 2018, Eclipse Modeling Projects
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Eclipse RCP

OsSGi

Xtext

>
>
>
>

Projet Eclipse permettant de générer un éditeur de texte pour un modéle

'Language IDE framework’

Le code est généré a partir d'une grammaire ou d'un meta modéle exprimé en ecore.
XText peut générer un éditeur pour IntelliJ, ou pour le web

Site web : http://www.eclipse.org/Xtext/ 2

Caractéristiques des éditeurs XText

Tous les éditeurs basés sur XText ont les propriétés suivantes :

>

YV V.V V V V V V

syntax highlighting

auto completion

index de recherche

validation et quickfixes

gestion des erreurs et warning

templates

outline

definition des hyperlink (cross languages)

branchement d'un générateur automatique a la sauvegarde

Remarque : utiliser XText est un moyen d'avoir I'équivalent de I'éditeur Java mais

pour votre propre langage.

2 - http://www.eclipse.org/Xtext/

16
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Exemple d'éditeur

=/ test.course &3

Course "Eclipse Rich Client Application”
Id RCP Year 2016 Reference "OPC 16 XXX XXX XXX" Language French
Description "Descriptions" Duration 4

Objectives
- Find a solution
- knowing A, knowing B
- knowing C and D

Audience
- Project manager
- Déveloper

Prerequisites
- knowing Java
- knowing Java
- knowing Java

Title "Introduction" Timing 6
- Architecture 0SGi et Eclipse

b

Text after format

Comment utiliser XText ?
»  Suivre les tutoriaux (5mn et 30 mn sur le site)
> Définir une grammaire et générer le code
» Lancer les plugins Eclipse générés
»  Utiliser Xtend pour brancher un générateur de code

Paris Open Source Summit 2018, Eclipse Modeling Projects
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La définition de la grammaire

2 *RentalDsl.xtext £2

38 e
39 "name' name=EString
49 i
41
42 Customer returns Customer:
43 "Customer'
44 o
45 "firstName' firstNome-EString
46 "lastName' lastName=EString
47 (address=Address)?
48 ('"licenses' "{' licenses+=License ( "," licenses+=License)* '}' )?
49 ‘}‘i
50
51= Rental returns Rental:
52 "Rental’
53 v
54 ('startDote' startDate=EDate)?
M Xtext Syntax Graph 52 \ (1= =

RentalObject — dispo RentalObject { name }

Customer

A starDate | —fEDatel~ - encpate | —{EDatel

A rentedobiec —{EStmnal—~

Image 5 XText Syntax Graph
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L'éditeur généré
[ L) Java - gettingstarted/my.entity - Eclipse SDK —)
It H& 30 |B& 6 [® P [§- 5§02 FE | ava
£ Package &2 = O = my.entity &3 = | EE Outline 23 <}==(»> L= e
= = 7 type String ¥ U= Model
= type Bool '= 5trin
P =~ gettingstarted % 9
entity Session { iBDDl_
property Title: String ¥ U= Session
property IsTutorial : Bool '= Title
1 '= |sTutarial
" ¥ = Conference
entity Conference { = N
property Name : String = e
property Attendees : Person[] = Attendees
property Speakers : S| '= Speakers
1= Session
1= 5 ke
entity Person { B péa i
property Name : Strin String
=N
=}
entity Speaker extends
property Sessions : §
|
L
J [ Writahle Insert | l:J

4

Image 6 Sample editor

Paramétirer votre éditeur

Il est trés facile (et amusant !) de customiser votre éditeur :
» quickfixes (@Fix annotation)

erreurs et warning (@Check annotation)

auto completion (textuelle ou semantique)

formattage du texte

générateur de text (déclenché & la sauvegarde)

YV V V V V

tfemplates (compatibles avec votre syntaxe)

Cas d'ulilisation de XText

»  Editeurs simples pour utilisateurs finaux :
» Menus de restaurant éditables par le cuisinier et générés en HTML pour le site
» Fichiers de configuration cohérents avec contréles des saisies sémantiques
> Re-engineering d'éditeurs de textes legacy (sans controles)

> Editeurs pour modéliser le développement (MDD)
» Description de composants pour générer du code
> Intégration des regles de codage dans les générateurs

Les autres projefs modeling

> EMF Forms : permet de générer des formulaires de saisie & partir du modéle.
» Edapt : permet de gérer les évolutions d'un méta modele pour mettre & jour les modeles
» CDO : pour stocker des objets du modéle dans des BDD

Paris Open Source Summit 2018, Eclipse Modeling Projects
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> OCL : pour exprimer des contraintes sur un modéle
» Cf: https://www.eclipse.org/modeling/*

Questions ?

(OPCOACH

ECLIPSE TRAINING AND CONSULTING

Olivier PROUVOST

Eclipse Expert

15 bis rue des Troubadours - 31270 Cugnaux (France)
+33(0)6 28 07 65 64

olivier.prouvost@opcoach.com |CP|: 8: PSl

@OPCoach_Eclipse
www.opcoach.com EXPERT

OION QAU k>

Image 7

Pour des démos -> stand Eclipse

3 - https://www.eclipse.org/modeling/
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