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I - Presentation I
   

  

   
   
   

   
   

  

OPCoach
  

   

Image 1  
   

➢ Formation Eclipse : RCP, E4, Modeling, Build, en Français, Anglais, Espangol

➢ Expertise Eclipse 

➢ Sourcing de profils Eclipse 

➢ site : http://www.opcoach.com/en1

➢ Twitter : @OPCoach_Eclipse
   

1 - http://www.opcoach.com
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II - Les nouveautés 
d'Oxygen

II
   

  

   
   
   

   
   

  

Livraison
La livraison Eclipse suit un process très détaillé 
  

Simultaneous Releases
Chaque mois de Juin, la fondation Eclipse livre :

➢ une nouvelle version de l'IDE 

➢ un ensemble de projets synchronisés sur cette version

C'est la Simultaneous Release qui suit certaines règles précises :

➢ Etablissement d'un plan de livraison

➢ Règles de développement pour les projets
➢ compatiblité ascendante
➢ gestion indépendante pour chaque projet (version, choix des bugs...)

➢ Gestion par un planning Council

Le CBI Aggregator est chargé d'assembler les différents repository p2. 

➢ cf : https://wiki.eclipse.org/CBI/aggregator/manual2

  

Le plan de livraison
Chaque livraison d'Eclipse est cadencée par :

➢ 7 Milestones (M1...M7)

➢ 4 Release Candidate (RC1..RC4)

➢ Des Service Releases (SR délivrées pendant les Mx de la version suivante)
➢ Luna : Luna.1, Luna.2
➢ Neon : Neon.1, Neon.2, Neon.3 (23/03/17)
➢ Oxygen : une spéciale pour Java 9 en juillet, puis 09/17,12/17,03/18

Un calendrier précis est établi pour chaque étape : 

➢ https://wiki.eclipse.org/Oxygen/Simultaneous_Release_Plan 3

2 - https://wiki.eclipse.org/CBI/aggregator/manual
3 - https://wiki.eclipse.org/Oxygen/Simultaneous_Release_Plan
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Les projets intégrés dans Oxygen
➢ https://projects.eclipse.org/releases/oxygen 4

  

   

   

 

 
   

4 - https://projects.eclipse.org/releases/oxygen
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Les règles de l'intégration d'un projet dans une release : 

➢ https://wiki.eclipse.org/SimRel/Simultaneous_Release_FAQ5

  

Les nouveautés d'Oxygen
Toutes les nouveautés doivent normalement être tracées par chaque projet

Celles de l'IDE sont tracées dans le projet news : 

➢ https://www.eclipse.org/eclipse/news/version/step/

➢ https://www.eclipse.org/eclipse/news/4.5/M1/

➢ https://www.eclipse.org/eclipse/news/4.6/M7/

➢ https://www.eclipse.org/eclipse/news/4.7/M1/
  

  Pour cette présentation j'ai extrait les plus pertinentes
  

  

  

  

  

Test : Junit trace in console view (M1)
Quand un test ne marche pas, on peut retrouver sa trace dans la console. 
  

   

   

 

 
   

  

Skip dans le organize import
Pour éviter d'arrêter le organize import on peut sauter les étapes avec un nouveau bouton skip

5 - https://wiki.eclipse.org/SimRel/Simultaneous_Release_FAQ
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Debug : Layout Spy (M1)
➢ Il peut être utilisé pour comprendre la structure d'une IHM

➢ S'ouvre avec le raccourci : Ctrl Alt Shift F9
  

   

   

 

 
   

Malheureusement ce n'est pas un spy E4 
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Le résultat d'une méthode est affichée dans les variables de debug (M2)
➢ Lors du step sur l'instruction suivante, si la ligne précédente contient un appel de méthode

➢ La vue variable affiche son résultat
  

   

   

 

 
   

  

Affichage d'une erreur dans la console (M3)
A partir de l'error view on peut accéder directement à la trace dans la console.
  

   

   

 

 
   

  

API pour prendre un screenshot avec JUnit (M2)
On peut récupérer le screenshot dans le test en appelant  : 

➢ org.eclipse.test.Screenshots#takeScreenshot(Class<?> testClass, String name)
  

Switch entre editors avec Ctrl E (M3)
On peut switcher facilement d'un éditeur à l'autre avec CTRL E (Cmd E sur mac)

Le raccourci peut s'appeler même d'une vue
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Debug : Remote debugging peut se faire sur plusieurs machines (M3)
Il est possible de connecter le debugger à plusieurs JVM en même temps

On peut limiter le nombre de connections
  

   

   

 

 
   

  

Debug : Hot Code Replace can be set or not (M3)
The HCR can be disabled in case of trouble

Go to : Preference -> Java -> Debug
  

   

   

 

 
   

  

Le search de dépendances de plugin cherche aussi dans les features (M3)
Dans le dialogue de recherche de plugins : Search... -> Plugins

La recherche d'un plugin est également faite dans les feature
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Generic Text Editor (M3)
Trois points d'extension ont été ajoutés pour rajouter facilement un éditeur textuel

➢ org.eclipse.ui.genericeditor.contentAssistProcessors
➢ voir ICompletionProposalComputer

➢ org.eclipse.ui.genericeditor.hoverProviders
➢ voir ITextHover

➢ org.eclipse.ui.genericeditor.presentationReconcilers
➢ voir IPresentationReconcilier

On peut ainsi ajouter facilement un nouvel éditeur syntaxique
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E4 : gestion des toolbars sur les parts et perspectives (M3)
Dans l'application model : 

On peut ajouter des trimbars sur les parts ou les perspectives
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E4 : l'injection est disponible sur les vues E3 (M3)
Pour les nouvelles vues définies en E3, on peut indiquer d'appliquer l'injection :
  

   

   

 

 
   

Remarque : 

➢ la méthode createPartControl doit être implémentée(API)

➢ autant l'écrire en E4 :
➢ en utilisant le E4 view sur le point d'extension de vue
➢ en utilisant un fragment de modèle sur le champ PartDescriptor de l'application.

  

Améliorations du quick access (M4 et M5)
On peut mettre des mots dans la zone de quick access : 
  

   

   

 

 
   

Les doublons avec le 'Previous search' sont aussi filtrés :
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On peut aussi ajouter des wildcards
  

   

   

 

 
   

  

IDE : on peut maintenant configurer le titre de la fenêtre (M4)
Aller dans les préférences du workspace : 

➢ on peut choisir le nom de la préférence, du workspace, etc... 
  

   

   

 

 
   

  

IDE : on peut séquencer des launch configurations (M4 et M5)
Un nouveau type 'Launch Group' est disponible. 

➢ On peut lancer plusieurs applications les unes après les autres. 

➢ On peut les paramétrer (avec délai, si terminé, etc..).

➢ Utile pour lancer un serveur suivi d'une IHM
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Debug : on peut trier les breakpoints par date de création (M4)
Un nouveau tri est disponible sur les breakpoints :
  

   

   

 

 
   

  

Debug : choix des plugins ayant des ID identiques (M4)
Quand on importe des plugins de la target platforme dans le workspace

On peut choisir qui a la priorité

Se choisit dans les Preferences -> PDE -> General Settings
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E4 : EHelpService disponible dans le contexte (M4)
Le EHelpService permettant de gérer l'aide en ligne est disponible dans le contexte.

L'API est validée
  

   

   

 

 
   

  

On peut cacher la status bar (et la toolbar) (M5)
Dans le menu Window -> Appearance
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E4 : Améliorations de l'éditeur de fragment de modèle (M5)
Dans l'éditeur de fragment de modèle sont proposées les bonnes features EMF  :

➢ avec auto completion
  

   

   

 

 
   

Dans le menu Add child d'un model fragment on ne propose que les fils possibles
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Debug : l'ajout d'un toggle tracepoint (M5)
Pour en finir avec les system.out.println ajoutés dans le code lors du debug

On peut utiliser un trace point qui fera la même chose : 
  

   

   

 

 
   

Ce qui provoquera l'exécution du code indiqué dans son paramétrage. Par défaut on a : 
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Edition de la target platforme (M5)
Un generic editor spécifique pour la target platforme a été ajouté  : 
  

   

   

 

 
   

Remarque : il gère encore les versions qui sont fixées. C'est mieux, mais... 

On peut toujours utiliser l'éditeur de fichier tpd fournit sur github :

➢ https://github.com/mbarbero/fr.obeo.releng.targetplatform 6

  

Rappel sur les templates de plugin (M5)
Les noms des templates ont changé, mais ce sont les memes que dans Neon.

Ils sont proposés si on ne selectionne pas 'Create a RCP application' 

6 - https://github.com/mbarbero/fr.obeo.releng.targetplatform
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C'est tout pour le moment (-> M5)
Des questions ?
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